REGLAMENTO de PRUEBA de OBEDIENCIA  GRADO UNO

1.  Seguimiento:  ( 20 puntos)

El guía seguirá un trayecto indicado por el juez o el comisario. Pueden ser situaciones cotidianas como:

 Subir o bajar escaleras,

Empujando un carrito de niños,

El guía llevando paraguas, maleta, etc.,

Abrir y cerrar una puerta,

Pasar dentro de un grupo de personas,

A la orden del juez se pueden realizar varias paradas. Este ejercicio se puede realizar fuera de la pista.

P e n a l i z a c i ó n e s:

El perro de adelanta, se retrasa, cada vez:


-1

Orden suplementario:





-4

Se aleja, cada metro:





-2

2.  Acostado bajo distracción:  ( 16 puntos)

Este ejercicio también se puede realizar fuera de la pista.

La ausencia del guía será de 1 a 3 minutos, según la indicación del juez y igual para todos los perros.

El guía tiene que esconderse en un sitio indicado por el juez. Durante la ausencia abra una distracción simulando situaciones cotidianas.

Se guardará una distancia mínima del perro de 1 metro.

P e n a l i z a c i o n e s:

El perro cambia de posición durante el tiempo concedido:
-16

Se desplaza sin cambiar de posición  ( por  metro):

-  1

Se desplaza de más de 5 metros, no cambiando posición:
-16

El guía mira al perro durante el camino:


-16

Cualquier mando irregular:




-16

3.  Envío hacia delante:  ( 12 puntos)

El perro estará colocado detrás del punto de partida,  en el punto central de una  perpendicular a la dirección del envío.

A la orden del juez el guía manda “adelante”. 

El perro tiene que correr en línea recta y pasar una paralela a la línea del punto de partida de unos 20 metros de largo marcada por 2 conos o banderas.  marcado por 2 conos o banderas

Dicha línea estará situada a 20 metros del punto de salida.

A unos 5 metros en el interior de la línea delimitada por los conos, se determinarán 2 perpendiculares de 1 metro, indicando la zona optima de ejecución.

Una vez pasada la distancia, el conductor llama a su perro al junto.

P e  n a l i z a c i o n e s:

Orden dado con voz y gesto:


-  2

Cada orden suplementaria:


-  4

Zig zag, por ángulo:



-  1

El perro empieza a volver sin orden:

-  2

Salida anticipada:


Antes de orden del juez:

-  4


Después de la orden del juez:

-  2

El perro no llega hasta la línea:


-12

Tiempo máximo permitido para la vuelta:  20 segundos

4.  Posiciones:  ( 10 puntos)

El ejercicio se practicará en el suelo el perro y el guía debiendo verse a una distancia de 5 metros.

El perro estará colocado una vez cada una, de pie, sentado o acostado, según orden del juez.

P e n a l i z a c i o n e s:

El perro cambia la posición inicial:


-2

No ejecuta la posición:




-3

El perro se adelanta, por metro:


-1

5.  Rehúse de comida :  ( 5 puntos )

Se tirará una vez comida hacia el perro.

P e n a l i z a c i o n e s:

El perro lame, come o coge en boca:


-5

El perro se aleja:




-1

El guía interviene:




-5

6.  Traer un objeto:  ( 12 puntos)

A la señal del juez, el objeto tendrá que ser lanzado al menos 5 metros del perro.

Un solo mando de traída está autorizado.

Tiempo concedido para la ejecución: 15 segundos

P e n a l i z a c i o n e s:

Mando suplementario o irregular:


-12

Mando dado con voz y gesto:



-  2

Objeto traído fuera del tiempo:



-12

Salida anticipada:


Antes de la orden del juez:


- 4


Después de la orden del juez:


- 2

El perro mordisquea el objeto o juega con él:

- 1

El perro deja caer el objeto al llevarlo, por falta:

- 1

Objeto entregado sin sentarse el perro:


- 1

7. Búsqueda del guía:  ( 25 puntos)

Abra 6 escondites en el terreno.

El guía  saldrá del terreno con su perro  y lo dejará  con un ayudante de su confianza, mientras que él se esconde en un escondite indicado por el juez.

Después del toque de bocina del juez, el ayudante sube al terreno y manda al perro a buscar su amo.

Si el perro encuentre a su amo, tiene que ladrar y después algunos ladridos su amo le puede premiar.

Antes del ladrido, el amo no puede moverse, ni enseñar el premio al perro.

Si el perro no encuentra en el tiempo impartido, el ejercicio se anula.

Si el perro pasa delante del escondite sin pararse, no ha encontrado.

Si el perro ha encontrado pero no ladrando dentro del tiempo impartido, pierde los puntos de no avisar.

Tiempo impartido para la búsqueda:  2 minutos.

P e n a l z a c di o n e s:

El perro no ladra dentro del tiempo impartido:

-  5

El perro no encuentra en el tiempo impartido:

-25

El perro ladra sin encontrar:



-  5

TOTAL PUNTOS CONSEGUIBLES EN LA PRUEBA DE OBEDIENCIA GRADO UNO:  100 puntos

D.  REGLAMENTO de PRUEBA de OBEDIENCIA  GRADO DOS  -----------------------------------------------

1. Seguimiento sin correa:  ( 30 puntos)

( véase GRADO UNO)

P e n a l i z a c i o n e s:

( véase GRADO UNO )

2. Acostado bajo distracción:  ( 26 puntos)

( véase GRADO UNO)

P e n a l i z a c i o n e s:

El perro cambia de posición durante el tiempo impartido:

- 26

El perro se desplaza sin cambiar de posición, por metro:

-   1

El perro se desplaza más de 5 metros, sin cambiar posición:

- 26

El guía mira al perro durante el camino:



- 26

Cualquier mando irregular:





- 26

3. Envío hacia delante:  ( 12 puntos  en la zona optima)

                                         (   8 puntos en medio de conos y perpendicular)

                                         (   4 puntos fuera de los conos)

( véase GRADO UNO)

La paralela a la línea del punto de partida estará situada a 40 metros de distancia.

P e n a l i z a c i o n e s:

( véase GRADO UNO)

4. Posiciones:  ( 20 puntos)



( 18 puntos para las 6 posiciones ejecutadas < 6X 3 >)



(   2 puntos llamada al junto al final)

Perro y guía se encontrarán a una distancia de 10 metros.

Las posiciones serán ejecutadas 2 veces cada unas en la orden dictada por el juez.

Para cada posición el guía puede dar 2 ordenes suplementarias  Si después de estas el perro no ha ejecutado, el ejercicio esta terminado.

Los puntos adquiridos en el ejercicio no se cambian.

El perro que anticipa una posición tiene una menos, la que dejó y eventualmente puede, además, perder la siguiente, si la posición cogida corresponde a la posición siguiente.

P e n a l i z a c i ó n e s:

El perro cambia la posición inicial: 


- 2

El perro no ejecuta la posición pedida:


- 3

El perro se adelanta, por metro:


- 1

El perro regresando al guía antes de la llamada, pierde la totalidad de la llamada pero conserva los puntos conseguidos anteriormente.

5. Rehusar comida:  ( 10 puntos)

Seis cebos diferentes estarán colocados en el suelo en distintas partes del terreno donde el juez lo vea oportuno.

Se tirarán 2 cebos, por separado o no, durante el trabajo de obediencia al sitio y al momento decidido por el juez. El procedimiento de los rehúses de comida será idéntico para todos los participantes.

P e n a l i z a c i ó n e s:

El perro lame, come o coge en boca cualquiera de los cebos lanzados o colocados en el suelo:

-10

El perro se aleja del cebo lanzado, por metro:

-  1

El perro se aleja de más de 3 metros:


-10

El conductor interviene o se interpone:


-10

6. Traer un objeto lanzado:  ( 12 puntos)

( véase GRADO UNO)

P e n a l i z a c i o n e s: 

( véase GRADO UNO)

7. Búsqueda del bloque :  ( 15 puntos )

El objeto utilizado será un bloque de madera virgen elegido por el guía y colocado en su bolsillo (vacío)  durante la presentación a la mesa del juez, indicándole el número figurando en el bloque.

El guía colocará a su perro en el sitio indicado por el juez antes de ir a colocar el bloque a la vista del perro, a 30 metros en un cuadrado ficticio de 1 metro de lado.

El bloque será depositado por el guía de espaldas al perro y sin enseñárselo.

Mientras el guía regresa a su perro, se colocarán otros bloques idénticos sin números a proximidad del primero en el cuadrado ficticio.

El número de bloques será de 3. Los bloques tendrán  como medida 15 cm de largo con 2 cm de sección, igual que el objeto a entregar.

Después de la señal del juez, el guía envía su perro en búsqueda del bloque a la orden “busca y trae”. El guía puede hacer olfatear sus manos al perro antes de dar la orden con el fin que el perro entienda el ejercicio ordenado.

El guía entregará al juez el bloque traído por el perro con el fin de comprobarlo.

P e n a l i z a c i o n e s:

Orden voz y gesto:



-  2

Orden suplementario:



-15

Traída fuera de tiempo o no realizada:

-15

Salida anticipada antes de autorización:
-  4

   “             “          después de la autorización:
-  2

El perro mordisquea el bloque:


-  1

El perro entrega el bloque sin sentarse:         
-  1

El perro se mueve de su sitio en un radio de

2 metros; por metro:



 - 1

El perro se desplaza más allá de los 2 metros,

antes de la vuelta del guía:


-15

El perro se equivoca de bloque:

-15

8. Búsqueda del hombre:  ( 25 puntos)

El perro tendrá que buscar una persona extraña  en un escondite indicado por el juez.

El guía manda al perro

( véase GRADO UNO para procedimiento y penalizaciones)

TOTAL PUNTOS CONSEGUIBLES EN LA PRUEBA DE OBEDIENCIA GRADO 2:  150 puntos

N O T A:

En cada prueba de grado 1 o grado 2  el juez compruebe la sociabilidad del perro con un ejercicio que él ve conveniente por este fin.

Por ejemplo: simulando visita al veterinario.

